題目
貪吃蛇 方案B

目標
要了解到ANDROID遊戲程式基本架構，進而提升我們對程式的認知。
參考資料
http://developer.android.com/resources/samples/Snake/index.html

分組
組長：張志偉(BN98114)
組員：胡江海(BN98088)、許書翊(BN98094)

工作項目
初期討論這次作業的方向
每個禮拜二下午&線上遠端連線
胡江海→每週要多了解一段程式碼
許書翊→負責找資料、分析大方向
張志偉→分配工作、每次討論做統整

本周先以這次作業為起步，慢慢開始了解貪吃蛇裡面的程式，不過這對我們不認真的人要看懂的確有點吃力，所以會找時間找懂程式的人教導我們如何看懂程式，了解裡面的步驟。
